
www.mentorg.co.jp/consulting

D  A  T  A   S  H  E  E  T
コンサルティング・サービス
Catapult C Synthesis ジャンプスタート

C o n s u l t i n g  S e r v i c e s

Catapult C Synthesisによる高位合成
今日の最先端通信およびビデオ・アプリケーション設計
は、従来のRTL設計メソドロジで対応できる範囲を超えて
大規模化と複雑化が進んでいます。手書きのRTLによるマ
イクロ・アーキテクチャ定義や面積／速度の最適化といっ
た時間のかかるマニュアル設計は、もはや採用すべき手法
ではありません。Catapult® C Synthesisは、高い生産性を
もたらす、より上位の抽象度レベルに設計者を移行させる
ことにより、高い処理能力が要求される次世代アプリケー
ションのための複雑なASIC/FPGAハードウェアの効率的
な設計を実現します。

メンター・グラフィックスのコンサルティング・サービスが提
供するCatapult C Synthesisジャンプスタートは、高位合成
に精通した熟練のコンサルタントがお客様のチームと共に
プロジェクトに加わることにより、プロジェクトの詳細を把
握し、お客様のニーズに応える最善のメソドロジへと導くプ
ログラムです。実際のプロジェクトとして作業を進めること
により、実践力のある知識とスキルを獲得することができ
ます。さらに、実際のプロジェクト活動に直接関与しつつ導
入を可能にするため、現場のC++コードに基づいたワーク
ショップも行います。

Catapult C Synthesis
Catapult C Synthesisは、時間の概念のない（アンタイム
ド）C++から、最適化されたRTLハードウェア記述を自動
的に生成する高位合成ツールです。この高位合成手法は、
従来のRTL手法よりも最大20倍の生産性を提供し、ワイヤ
レス、衛星通信、ビデオ、画像処理などの次世代アプリケー
ションに要求される複雑なDSP機能の設計期間を短縮し
ます。システム／アルゴリズム設計者が通常記述するアンタ
イムドC++と同一のソースを合成することにより、従来のマ
ニュアル工程と比べ大幅に短い期間でハードウェアを生成
できます。

メンター・グラフィックスのコンサルティング・サービスによ
る、実環境での経験と製品に対する深い知識に基づいた
“Best-in-Class”な手法により、RTL合成ツールとベンダ
のテクノロジに最適で高精度なRTLを生成するフローが実
現でき、生産性と品質を劇的に向上します。

Catapult C Synthesis 設計フロー

サービスの対象:
　●　お客様独自の要求に基づいた高位合成
メソドロジの導入

　●　高位合成およびCatapult C Synthesis
導入のための基本トレーニング

　●　お客様のC/C++コードを用いたワーク
ショップ

　●　パイロットプロジェクト: 将来のプロジェク
トを見据えた知識、スキル、実践力の確立

サービスの特長:
　●　自動化されたC-to-RTLフローにより、
手書きRTLより20倍も生産性を向上

　●　確立された合成メソドロジによりRTLの
バグを劇的に削減

　●　性能、面積、電力要求に応じる様 な々マイ
クロ・アーキテクチャを模索可能

　●　テクノロジに依存しない真の再利用可能な
C-IPの開発を実現
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ステップ3: ワークショップステップ3: ワークショップ
基本トレーニングでは一般的なC++コードしか使用しませ
んが、ワークショップでは実プロジェクトで使うコードの一
部を使い、合成から基本的な最適化までを行います。さら
にC++アルゴリズムと合成されたRTLの等価性チェックな
どを含む検証も行います。このワークショップを介して、最
終的には高度な最適化のテクニックを学習できます。

ステップ4: パイロット・プロジェクトステップ4: パイロット・プロジェクト
パイロット・プロジェクトは、オンサイトのコンサルティング
を行うフェーズとなります。このため、社外に持ち出し不可
能な実プロジェクトで使用するC++コードに対しても、時間
をかけて合成の支援が可能となります。

柔軟性とスケーラビリティ
Catapult C Synthesisのジャンプスタートは、通常、4－5週
間のコンサルティング作業としてパッケージ化されています。
ジャンプスタートの各工程に要する時間は、ステップ1の分
析作業の中で決定されます。

ジャンプスタートは、より大規模のプロジェクトにも容易に
適用することが可能です。例えば、社内コーディング・ガイド
ラインの確立、浮動小数点演算から固定小数点演算への
移行の支援、大規模のパイロットプロジェクト、横展開のプ
ロジェクトなどの要求にも応じることが可能です。

コンサルティング・サービスについて
メンター・グラフィックスのコンサルティングは、EDAのイン
フラストラクチャおよびメソドロジのエキスパートで、知見
や経験をお客様にお届けする、業界唯一のパートナーです。
Knowledge-Sourcingというアプローチは、コンサルティング
として用いられたメソドロジに対する習熟や高度な記述をお
客様にもたらしています。コンサルティング・サービスは、シリ
コンにおける歩留まりの改善、検証、データ管理、ケーブリン
グ、メモリ設計、システムやPCB設計など多岐に渡ります。

設計生産性を最適化し、業界における最先端のベストプ
ラクティスの採用に取り組むお客様に、これらのサービ
スが世界各国で活用されています。詳細をご希望の方は、
mentor_consultingjapan@mentor.comまでメールをお送り
いただくか、www.mentorg.co.jp/consultingをご覧ください。

RTL合成とシミュレーションの統合
Catapult C Synthesisは、RTLおよびサイクル精度のネッ
トリストをVHDL、VerilogあるいはSystemCで生成し、同
時にDesign CompilerTM、ModelSim®、Precision® RTL
向けのシミュレーション／合成スクリプトも生成します。ま
た、自動RAM推定などのRTL合成機能も利用します。例
えば、設計者がC++ソース内のアレイをブロックRAMに
マッピングすると、Catapult C SynthesisはRTL合成ツー
ルのRAM推定機能を使用できるような正しいRTL構造を
生成します。

Cテストベンチの再利用による自動C-to-RTL検証
高位合成において常に問題になるのは、オリジナルのC++
アルゴリズムと合成されたRTLとの機能検証（等価性
チェックなど）です。 Catapult C Synthesisは、外部ツー
ルに依存することなく、出力されたRTLを検証するスティ
ミュラスとしてC++アルゴリズム開発に用いた既存のC++
テストベンチの再利用を実現するプッシュボタン式の検証
フローを提供します。

Catapult C Synthesis ジャンプスタート
メンター・グラフィックスのコンサルティング・チームが抱え
る経験豊富な高位合成コンサルタントは、実プロジェクト
のC++ソースに対して、改善や変更などの助言を行うこと
ができます。このプロアクティブなアプローチにより、ジャ
ンプスタートのプログラムをお客様固有の要求に合うよう
に仕立てています。

ステップ1: 現在の設計工程の分析ステップ1: 現在の設計工程の分析
プロジェクトの仕様、要求事項、ゴールを見直し、既に用い
られているアルゴリズム開発メソドロジをお客様と共に見
直します。アルゴリズムからRTLレベルへ合成するプロセ
スを改善するための推奨を系統立てて提案します。

ステップ2: Catapult C Synthesisの基本トレーニングステップ2: Catapult C Synthesisの基本トレーニング
プロジェクト・チームが同じレベルの基礎知識を共有する
ことは、メソドロジをより効率的なものとします。この基本ト
レーニングを受講することで、一度も高位合成ツールを使った
ことのないお客様でも、Catapult C Synthesisの基本作業を
行えるようなります。トレーニングは、以下の内容を含みます。

　●　基本ワークフロー
　●　合成可能なC++の文法
　●　合成結果の見方
　●　最適化の基本
　●　トラブルシューティング
　●　ツールとコンセプトを活用したスキル確立のための演習


