
特長 :

コンパクトで効率的な UIエンジン
組込みデバイス向けにバランスの良い 
機能、性能とフットプリントで、効率的な 
リソース使用によりBoMを低減

3D／アニメーション効果
ハードウェアやソフトウェアを追加しなくて
も、アニメーションを含むフル 3Dや 3D
効果を表現可能

Inflexion UI Express
コーディングが不要で、従来手法と比較 
して数分の一の時間で UIの作成、カスタ
マイズ、テストが可能なUI実装ツール

レンダリング・サービス
グラフィックス・アクセラレータの性能を 
存分に引き出し、イメージのズームや任意
サイズへの拡大／縮小、アルファ合成、透
過表示などをサポート

OpenGL/ESをサポート
OpenGL/ES 1.1/2.0によるソフトウェア／
ハードウェア・アクセラレーションをサポー
トしたUIエンジン

その他の標準規格をサポート
3Dモデルのオープンな標準規格である
Khronos Groupの COLLADA™ をサポート

利点 :

Android GUIの作成、カスタマイズ、 
テストが短期間で完了
シンプルなドラッグ&ドロップのツールによ
り、使い勝手のよい洗練されたUIを短期
間で作成可能

コーディング不要の UIカスタマイズ
Inflexion UIによって作成したUIを変更
する場合においても、アプリケーション・ 
ソフトウェア側の修正は不要

大幅なコスト削減効果
UIの開発とカスタマイズにかかる時間を短
縮。コーディング不要のカスタマイズ機能
により、最小限の労力で差別化が可能

開発リスクの軽減
コーディング不要でUIを実装でき、ユーザ・
アプリケーションとは別に開発可能なため、
UI自体へのソフトウェア的バグの混入が 
著しく低く、プロジェクトのリスクを大幅に
軽減

組込みソフトウェア
Mentor Embedded

Inflexion UI D A T A S H E E T

www.mentorg.co.jp/embedded

魅力的な UIを短期間で開発
Mentor Embedded™ Inflexion™ UIは、表現力豊かで魅力的なユーザ・ 
インタフェース（UI）の開発にかかる労力を大幅に軽減し、最新の組込みデバ
イスで求められる高度な UIの要求への対応を支援します。アニメーションや
3D効果を駆使したリッチなUIが求められるコンシューマ・デバイスはもちろん、
産業用制御装置の操作パネルにおいても、Inflexion UIを利用することで最先
端の UI実装における多くの課題を解決可能です。

Inflexion UIは Inflexion UI Expressと Inflexion UI Runtimeで構成され、
Android、Linux、Nucleusリアルタイム・オペレーティング・システム（RTOS）
を標準でサポートしています。もちろん他のOSについても移植、実装可能です。

Inflexion UI Expressは、ドラッグ&ドロップでUIを実装できる PC用ツール
です。アプリケーションの UI部品はコーディング不要で実装できるため、ソフ
トウェア・エンジニアは UI以外のアプリケーション・ロジックの実装に専念で
きます。

Inflexion UI Expressは UIとグラフィック・リソースを XML形式で記述した 
ファイルを出力し、このファイルに基づいて Inflexion UI Runtimeが UIを表
示します。UIは Inflexion UI Runtimeに内蔵の 2Dまたは 2.5Dソフトウェア・
レンダリング機能を利用して表示できるほか、デバイスにOpenGL/ESハード
ウェア・グラフィックス・エンジンが搭載されている場合はこれを利用して 2D、
2.5D、3D効果も表現できます。

最先端の洗練された UIを最小限の労力で実装
競争の厳しい現在の組込み機器市場でエンドユーザの期待に応えるには、他
社製品との差別化を図った魅力的なUIを実装することが不可欠となっていま
す。しかしAndroid、Linux、その他の RTOSを問わず、いずれのプラットフォー
ムにもこうした現在の市場ニーズに応えられるUI実装ツールはほとんどなく、
機器メーカーはソフトウェアをハンド・コーディングしてUIを一から開発せざ
るを得ないのが現状でした。これは時間的な面（プロジェクトの遅れまたは UI
機能の妥協）でもソフトウェア・エンジニアリング・コストの面でもメーカーに

簡単なドラッグ&ドロップ操作で魅力的なUIを開発できる Inflexion UI Express
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とって大きな負担となっています。Inflexion UI Expressで
は最先端の UI開発にかかる期間がソフトウェア・コーディ
ングの場合の数分の一に抑えられ、これらの問題が一挙に
解決します。

また、Inflexion UIに標準添付されているコンフィギュレー
ション・ツールを利用することにより、OpenGL/ESハード
ウェア・アクセラレーションや低レベル・ソフトウェア・レ
ンダリングについて専門的な知識がなくても、ハードウェア
性能を最大限に引き出すことが可能です。

Inflexion UI for Android
Androidデバイス・メーカーにとって、標準の Android
ソフトウェアからいかに差別化を図るかが大きな課題の 
1つとなっています。例えば最近の大型タッチスクリーンを
活かしてエンドユーザにとっ
て魅力的な UIを実装した
り、携帯電話に向けた標準の
Android UIを携帯型機器以
外の用途にカスタマイズする
といったことが重要になってき
ます。

Inflexion UI for Androidはこ
れらすべての種類のデバイス
に理想的なソリューションとな
るもので、OEMは短期間で
機器を差別化してエンドユー
ザに高機能で魅力的なユーザ
体験を提供できます。

Inflexion UIは Androidとの親和性が高く、OEM独自の
3Dホーム画面やアクティビティ、アプリケーションもすばや
く作成できます。Inflexion UIは Androidを改変すること
なくAndroid全体の機能を強化します。Googleとの互換
性が損なわれることもなく、すべての標準アプリケーション
がそのまま動作します。

Inflexion UI Runtime
Inflexion UI Runtimeは、Inflexion UIのエンジンとして
の機能を中心に、各種ツールやモジュールを組み合わせ
て構成されています。この中に含まれるコンパクトで極めて
効率的な組込みランタイム・ライブラリは、Inflexion UI 
Expressから出力されたファイルを使用してターゲット・ア
プリケーションのルック&フィール、機能、フローを制御し
ます。Inflexion UI Runtimeには強力なポーティング・レ
イヤが含まれており、幅広い種類のハードウェアとソフトウェ
ア・プラットフォームでの利用が可能です。ハードウェア・
アクセラレータの有無にかかわらず各種アニメーション効果
（スピン、フリップ、チルト、ツイスト）などを標準でサポー
トした Inflexion UI Runtimeは、ローエンドのハードウェ
アでハイエンドなユーザ体験を実現する理想的なソリュー
ションとなります。

Mentor Embeddedに 
ついて
メンター・グラフィックスの
組込みソフトウェア事業部
（ESD）では、組込みソフ
トウェア IP、ツール、プロ
フェッショナル・コンサルティ
ング・サービスなどMentor 
Embeddedファミリの製品
およびサービスの提供を通
じ、開発者やシリコン・パー
トナーがデザインとコスト
の効率を最適化した製品を
開発できるよう支援していま

す。Mentor Embeddedはオープンソース・コミュニティ 
（Linux®、Android、MeeGo）への積極的な参加だけでな
く、モバイル・ハンドセット以外への Androidの採用、高
度な 2D/3D UI開発、マルチコア・アーキテクチャでのマ
ルチ OSといったイノベーションでも業界をリードし続けて
います。

アニメーションUIもわずかな時間で実装可能


